CHIODO SCHIACCIA CHIODO

CARTE. Un mazzo di 52. DISPOSIZIONE. Due file di due carte ciascuna, scoperte. SCOPO. Eliminare, ad una ad una, tutte le carte.

SVOLGIMENTO. Dalla disposizione iniziale si scartano le carte che hanno i lati (o in diagonale) una carta dello stesso seme ma di valore maggiore se sono presenti tre carte dello stesso seme, se n’elimina una sola a scelta fra le due più basse. Se sono presenti 4 carte dello stesso seme, se ne scartano due. Proceduto a tutti gli scarti possibili, si prendono altre quattro carte dal tallone ponendole sulle carte sul tavolo o negli spazi rimasti vuoti, non importa in che ordine.

Se, scartando, si scoprono carte che, a loro volta, possono far scartare o essere scartate, si può senz'altro procedere in tal senso ma, ogni volta che sì prendono nuove carte dal tallone, non si può scartare se non dopo che tutte e quattro sono state messe a posto.

Il gioco è fallito se non è possibile scartare e il tallone è esaurito.

RIUSCITA. Giocando si vedrà che un po' di memoria non guasta, Mi generale però la riuscita del solitario dipende soprattutto dalla fortuna. Probabilità: 20%.

